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绪论
多样化文本格式（即Rich Text Format，以下简称RTF）是一种用于在程序里面或程序之间转换数据和格式化信息时，对格式化文本和图形进行编码的方法。通常，用户需要借助于专门的转换软件来在不同的公司开发的各种应用程序之间交换字处理文档。而RTF则可以作为在不同的字处理软件、不同的文档格式和不同的操作系统平台间交换数据的一种标准的中介服务方式。
本书意在阐明RTF格式规范是怎么样来实现文本和图形的混合文档的。首先应该明确的是，RTF是用ASCII（7位低字节部分）或ANSI、PC-8、Macintosh 或IBM PC 字符集来表示文档的格式化信息的。在Microsoft Word 6.0（及其后继版本）中所创建的RTF文件是用作与麦金托什平台交换文档的，在Macintosh 和Power Macintosh 系统中都存在有“RTF.”的文件类型。不过，早期版本（2003 版以前）的Word 并不需要支持本规范所列出的所有命令标记。对于早先版本的Word，你应该参考它们各自所对应的RTF规范版本，以确定有哪些RTF命令是被支持的。当然了，用较新版的Word 来阅读早期版本的Word 所建立的RTF文件是不会存在任何问题的。
可以将文件转换为RTF格式的软件被称为RTF编辑器。RTF编辑器的任务就是将实际的文本和特定程序的控制信息分开，然后将文本以及与文本相关联的RTF命令分组写到一个新文件中。能够读取RTF文件，并以所见即所得的方式将指定的文本根据相关格式化命令的指示显示在屏幕上的软件称为RTF阅读器。
本规范附带了一个现成的RTF阅读器范例程序（有关该程序的更多内容，请查阅本规范的附录A：RTF阅读器范例程序），这个RTF分析阅读器范例程序是为那些希望通过本书了解如何开发自己的RTF阅读器的读者而准备的。这个程序及其详细用法已经记述在了附录A中。这个RTF阅读器范例是非卖品，微软不对该阅读器的代码及其文档提供技术或任何类型的支持。
在RTF 1.7 版中包含了许多由微软的Word 系列软件产品所提出的新的控制字，这些Word 产品包括了Microsoft Word for Windows 95  7.0 版、Microsoft Word 97 for Windows、Microsoft Word 98 for the Macintosh、Microsoft Word 2000 for Windows 和Microsoft Word 2002 for Windows，以及微软的其他一些产品。现在，RTF 1.8 版又扩充了一些新的命令以支持Microsoft Word 2003 中所用到的新特性。
RTF 语法
RTF文件实质上是纯文本文件，它使用的是7位ASCII字符集，由纯文本控制字、控制符和分组信息等元素组成。这使得RTF文件非常易于在PC机之间进行交换，因为绝大多数的个人计算机操作系统都支持7位ASCII字符集。不过，Microsoft Word for Windows 和Microsoft Word for Macintosh 间的数据交换却是按8位字符的方式进行的。跟大多数的纯文本文件不同，RTF是不限制文本行的最大长度的，因为它通过换行回车来标记一个文本行的结束。事实上，某些RTF阅读器常常会忽略换行回车，因为它们从未想过会在一个RTF文件的纯文本段中遇到换行回车。
控制字
所谓的RTF控制字 是一种具有特定格式的命令，它用于标记将要显示或打印出来的字符。
控制字的一般形式如下：
\字母序列<分隔符>

例如：
\par
注意 控制字是以反斜杠开头的，并且区分大小写。
字母序列由英文字母（a..z 或A..Z）组成。早期的控制字（有时又叫关键字）并不包含大写字母，不过近年来在一些新的控制字中也已经出现了大写字母。
分隔符通常用于标志一个RTF控制字的结束，它可以是以下字符之一：
         一个空格。
         一个数字字符或连字号字符（-），它表示与控制字相关联的一个数值参数。一个数字字符序列是用空格符或除了字母和数字字符之外的任意字符分隔开的（通常，另一个控制字是以反斜杠开始的）。控制字参数既可以是正数，也可以是负数，其取值范围为-32767～32767。而Word 支持-31680～31680的这个取值范围，不过它允许少数关键字的数值参数在-2147483648～2147483648的范围内取值（特指\bin、\revdttm 这两个关键字以及某些图形属性）。对于一个RTF解析阅读程序来说，应该允许将一个数字字符串当作关键字的合法参数值来处理（除非这个值超出了上述的参数取值范围限制）。控制字之间可以用空格、非字母和数字字符或属于另一个控制字的反斜杠字符来隔开。
         任何除了字母和数字之外的其他字符。在这种情况下，这个用作分隔符的字符标志着对当前控制符的解析已经结束，但分隔符本身并不会成为控制字的组成部分。例如反斜杠“\”就表示开始解析下一个控制字。
如果一个空格被用作了控制字的分隔符，那么该空格不会被当作是文档文本的一部分（即在表示文档时忽略它）。任何跟在空格分隔符后面的字符――包括空格符，都将被表示文档中的文本或空格。因此，仅应该在必要的时候才使用空格。建议在一个RTF语法序列中，不要使用空格符作为语法单位的分隔符，以增强文档的可读性。
控制符
控制符 由一个反斜杠和跟在它后面的一个非字母字符组成。例如\~ （反斜杠颚化符）表示一个非分隔符型空格符。控制符没有分隔符（在控制符和下一个RTF命令之间不需要空格）。
分组
分组 是用花括号（{ }）括起来的，可包含文本、控制字和控制符的一个控制信息集合体。左花括号（{）表示开始一个分组，右花括号（}）表示结束一个分组。通过分组的手段可以为不同的文本赋予不同的属性，以实现对文本的多种修饰。RTF文件也可以对字体、风格、背景色、图片、脚注、注释、页脚和页眉、摘要、文档结构和书签这些文档元素通过document-、section-、paragraph- 和 character- 等格式化属性进行分组修饰。如果字体、文件、风格、背景色、修订标记和summary- 信息分组以及document- 格式化属性等RTF语法元素包含在文件中，那么必须将它们放在RTF正文前面的RTF文件头里面，这个文件头中包含了文档中的第一个纯文本字符。如果什么分组也没有用到的话，那可以省略掉这个文件头。有关分组的详细内容，后面将有专门的章节予以讨论。如果一个分组里面需要使用到定义在另一个分组中的属性，那么它必须出现在定义了那些属性的分组的后面。例如，色彩和字体属性必须在风格分组之前予以定义。
某些控制字的控制属性（如加粗、倾斜、加粗-倾斜等）有两种状态：当控制字没有带参数或带了一个非零参数时，表示控制字将激活这个属性的修饰；当控制字带了一个参数0时，表示控制字将结束这个属性的修饰。例如，用\b 表示开始加粗修饰，而\b0 则表示结束加粗修饰。
引用
某些控制字又用于定义引用，这种控制字标记了一段可以被引用的文本的开始，这段文本可以在文档的另一个文本位置或引用中被引用出来。引用也可以是只具备控制语法用途的，不会出现在文档文本之中的文本。比如在\footnote 分组中，跟在控制字后面的脚注文本就属于引用。在引用中不允许出现分页标记。引用控制字以及它们所带的文本必须用花括号括起来。不允许在一个引用分组中出现另一个控制字或文本。 

引用是在1987年3月的Microsoft Systems Journal 中发表的RTF 规范出台之后才加入的，可以在它们的前面标上\*（反斜杠星号）控制符。如果一个RTF阅读器不能识别引用控制字的话，通过这个控制符的标记可以将引用所关联的文本忽略掉（对于RTF编辑器，应该在添加了新的引用或分组之后，按照这个约定给出\* 控制符）。如果不使用\* 控制符进行标记的话，那些不能被RTF阅读器识别的引用所关联的文本就会被解析为文档中的文本了。所有没有包括在RTF规范1987年3月修正版中的引用，都将会作为控制字的一部分用\* 控制符标记起来。
一个分组中的格式化声明仅作用于该分组中的文本（包括嵌套在该分组中的分组）。通常，一个分组中的文本会继承外部或上一个分组的格式化信息。不过，在微软的产品中，对于脚注、注释、页眉和页脚分组（这些RTF元素将在本规范稍后的章节中予以讨论）的实现，并不从上一个分组中继承格式化信息。因此，为了使这些分组能够被正确地格式化，你应该在分组中通过\sectd、\pard 和\plain  等控制字专门为这些RTF元素设置默认的格式化属性，然后再给出任何你想要的格式化声明。
控制字、控制符以及花括号就构成了RTF文件的控制信息，而文件中的其它字符就是纯文本。下面给出一个纯文本的实例，这个纯文本不存在于任何分组之中：
{\rtf\ansi\deff0{\fonttbl{\f0\froman Tms Rmn;}{\f1\fdecor Symbol;}{\f2\fswiss Helv;}}{\colortbl;\red0\green0\blue0;\red0\green0\blue255;\red0\green255\blue255;\red0\green255\blue0;\red255\green0\blue255;\red255\green0\blue0;\red255\green255\blue0;\red255\green255\blue255;}{\stylesheet{\fs20 \snext0Normal;}}{\info{\author John Doe}{\creatim\yr1990\mo7\dy30\hr10\min48}
{\version1}{\edmins0}{\nofpages1}{\nofwords0}{\nofchars0}{\vern8351}}\widoctrl\ftnbj \sectd\linex0\endnhere \pard\plain \fs20 This is plain text.\par}
其中，文本“This is plain text.”不属于任何分组，它是RTF文件正文的一部分，并受到在它前面的\pard 命令的格式化－－在上例中，它首先重置了前面的格式化设置和定义在“stylesheet ”分组中的\fs20，然后用\snext0Normal 来设置文本。
如前所述，由于反斜杠（\）和花括号（{ }）在RTF中具有特定的含义。所以要在普通文本中使用这些字符的话，需要在它们的前面带上一个反斜杠，即\\、\{ 和\} 。

RTF阅读器约定
一个RTF阅读器应专注于以下几个方面的工作：
     从纯文本中分离出控制信息。
     执行控制信息的命令。
     收集文本并根据它的分组状态正确地将其插入到文档中。
执行控制信息命令这项工作可以设计为一个比较简单的过程。某些控制信息只是简单地向纯文本流中输送一些专门的字符。其他信息则可以改变程序的状态，这些状态包括有整篇文档的属性或任何收集到的分组的状态，分组的状态决定了文档中某个部分的属性。
前面已经说过，一个分组状态可以描述下列的一些信息：
     引用，或构成文档的纯文本部分的部分文本。
     字符格式化属性，如加粗或倾斜等。
     段落格式化属性，如段落重排（两端对齐）或居中等。
     节的格式化属性，如定义列数。
     表格格式化属性，如定义单元格的数目及行的尺寸等。
在实际的开发中，RTF阅读器应该按照如下的顺序来判断每一个读入的字符，并决定对它的处理方式：
       如果是左花括号（{），则将当前状态存入到堆栈中；如果是右花括号（}），就从堆栈中取出状态信息设为当前状态。
       如果是反斜杠（\），则尝试拼写控制字、控制符及其参数。如果能够成功拼写出控制字或控制符，就在一张控制字和它所要执行的动作的映射表中查找该控制字或控制符。然后执行映射表中所规定的动作（稍后将给出一张表以列出所有可能的动作）。此时，RTF字符流读取指针应该处于某个控制字分隔符的前面或后面。
       如果读入的字符是除了左花括号（{）、右花括号（}）或反斜杠之外的任何其他字符，则判定它为文档中的纯文本，并将该字符以当前的格式化信息加以修饰，然后送到到文档阅读器当前所在的输出位置。
如果RTF阅读器在拼写出一个控制字或控制符之后，无法在前面提及的控制字速查表中找到它，则应该将这个控制字或控制符忽略掉。如果一个控制字或控制符是紧随在左花括号（{）之后的，那它就是某个分组的一部分。当开始对一个分组进行解析的时候，应首先将当前的状态保存到堆栈中，但不改变当前状态。当读入右花括号（}）时，应从堆栈中取出状态信息恢复当前状态。如果一个\* 控制符的后面跟了一个控制字，且它们的前面还有一个左花括号（{）的话，那么这就是一个引用分组，接下来阅读器应忽略掉每一个字符直到读入右花括号（}）结束这个分组为止。所有的RTF阅读器都应支持定义在RTF规范1987年3月版中的全部引用。文档阅读器可以跳过一个分组，但不允许简单地丢弃掉一个控制字。在1987年3月之后定义的引用的前面都会标上\* 控制符。
注意 所有的RTF阅读器都必须实现\* 控制符的含义，以使它们能够读入由较新的RTF编辑器所建立的RTF文件。
对于RTF阅读器所能在速查表中找到的控制字或控制符来说，它可能会要执行下列几个动作：
	动作
	描述

	改变引用
	RTF阅读器以记录在表中的引用来更改当前的引用。一旦读入了一个左花括号（{），一定要马上对引用进行更改（还有其他一些限制条件也可以导致对引用的更改，如：脚注不能被嵌套）。在很多情况下，更改引用还意味着要将当前属性重置为它们的缺省设置。能更改引用的控制字有\footnote、\header、\footer、\pict、\info、\fonttbl、\stylesheet 和\colortbl。本规范认为所有的引用控制字都应该被编入控制字表中。

	更改格式化属性
	用记录在表中的格式化信息来更改当前的格式化属性。表中的记录将会告诉你是否需要一个参数。具体哪些控制字是要带参数的，请查阅本规范后面的附录B：RTF控制字索引。如果所需的参数没有指定，则使用它的缺省值。使用什么样的缺省值，要依据所使用的控制字而定。如果控制字没有指定缺省值，则文档阅读器应取其缺省值为0。

	插入特定字符
	将表中所给出的字符代码或代码插入到文档的文本中。

	插入特定字符并执行动作
	将表中所给出的字符代码或代码插入到文档的文本并执行表中所指定的一个动作。例如，Microsoft Word 在解析\par 控制字的时候，会首先将一个段落标记插入文档，然后运行专门的代码来为该段落标记记录它的段落属性。


语法形式
RTF使用如下的Backus-Naur形式的语法。
	语法
	含义

	#PCDATA
	文本（没有控制字的）

	#SDATA
	十六进制数据

	#BDATA
	二进制数据

	'c'
	一个字符

	<text>
	一个非终结字符

	A
	不带参数的终结符控制字a 

	a or aN
	带参数的终结符控制字a

	A?
	项目a是可选的

	A+
	项目a的一个或多个复制

	A*
	项目a的零个或多个复制

	A b
	项目a后面跟着项目b

	A | b
	项目a或项目b

	a & b
	项目a和项目b（两者出现的顺序是任意的）


RTF文件的内容
RTF文件的语法如下：
	<文件>
	'{' <文件头> <文档> '}'


这是标准的RTF语法，RTF阅读器必须能正确地解析以这种语法写成的RTF文件。借此再次重申：RTF阅读器不需要解读所有的控制字，但它必须能够在保证正确解读的情况下忽略掉所不认识（或不使用）的控制字，而且还必须能够正确地跳过被\* 控制符标记的引用。但是，由于RTF编辑器生成不符合这个语法的RTF的行为是被允许的，所以RTF阅读器应该具备足够的处理一些轻微的、不太符合规范的语法的能力。虽然如此，如果一个RTF编辑器只生成符合规范的RTF，那任何符合标准的阅读器都能解读它了。
文件头
文件头的语法如下：
	<文件头>
	\rtf <字符集> <缺省字体> \deff? <字体表> <文件表>? <色彩表>? <样式卡>? <列表表>? <rev表>? <rsid表>? <RTF编辑器签名>?


这里给出了所有可用到的各种文件头部表，但不是每次都需要列出所有的表，仅需列出所要使用的表即可。当给出了某些（个）表时，必须按照上述语法规范中规定的顺序来排列它们。这些文件头部表定义了整个文档的属性。在引用某个属性前必须先定义它，具体来说就是：
     样式卡必须在任何使用样式项目的动作之前出现。
     字体表必须在任何引用字体项目的动作之前出现。
       \deff 关键字必须在任何无确定的字体格式的文本之前出现，因为文档阅读器将以这个关键字指定的字体作为缺省字体来修饰那些无（字体）格式的文本。
RTF版本
整个RTF文件其实就是一个用花括号括起来的、组织严密的大分组。\rtfN 控制字必须紧跟在左花括号的后面。数值参数N代表当前使用的RTF规范的主版本号。比如本规范所描述的是RTF 1.8 版标准，那么按照上述的RTF规范版本号语法，\rtf 控制字中的数值参数就应该写为1。
字符集
紧跟着RTF版本声明之后，就应该指定本文档中所使用的字符集了。说明字符集的控制字必须在任何纯文本或文件头部表控制字之前给出。RTF规范目前支持以下的一些字符集：
	控制字
	字符集

	\ansi
	ANSI（默认字符集）

	\mac
	Apple Macintosh

	\pc
	IBM PC 437 代码页

	\pca
	IBM PC 850 代码页，用于IBM Personal System/2 系统（Microsoft Word for OS/2 version 1 中没有实现这个字符集）


RTF的Unicode支持
Word 2002 和Word 2003 是以Unicode 为核心的应用程序，使用16位Unicode 字符编码体系来处理文本。在RTF中表达这种文本需要一种新的机制。因为直到1.6 版以前，RTF都只直接支持对7位或8位字符的十六进制编码处理。本规范所描述的Unicode 机制适用于任何引用中的文本或正文文本。
	控制字
	含义

	\ansicpgN
	这个关键字用于说明在编写RTF文本的时候，将Unicode 向ANSI 转换所要采用的代码页。N 表示十进制的代码页编号，正常情况下应设为运行时环境所使用的缺省ANSI 代码页（例如，对U.S Windows 应使用\ansicpg1252）。而文档阅读器则可以使用同样的ANSI 代码页来将ANSI 文本转换为Unicode。以下列出所有可用的代码页：
437
美国IBM

708
阿拉伯文（ASMO 708）
709
阿拉伯文（ASMO 449+， BCON V4）
710
阿拉伯文（透明阿拉伯文）
711
阿拉伯文（Nafitha增强）
720
阿拉伯文（透明ASMO）
819
Windows 3.1（美国和西欧文字）
850
IBM多语言文字
852
东欧文
860
葡萄牙文
862
希伯来文
863
加拿大法文
864
阿拉伯文
865
挪威文
866
苏联（俄？）文
874
泰文
932
日文
936
简体中文
949
韩（朝鲜）文
950
繁体中文
1250
Windows 3.1（东欧）
1251
Windows 3.1（古斯拉夫文、希里尔文）
1252
西欧
1253
希腊文
1254
土耳其文
1255
希伯来文
1256
阿拉伯文
1257
波罗的文
1258
越南文
1361
Johab

这个关键字应在RTF文件头给出，放在\ansi、\mac、\pc 或\pca等关键字的后面。

	\upr
	这个关键字内嵌有两个引用：一个用Unicode表示，另一个用ANSI表示。这个关键字与\ud 关键字结合起来使用，以保持向下兼容。其一般的语法形式如下：
{\upr{关键字 ANSI文本}{\*\ud{关键字 Unicode文本}}}

注意在关键字引用文本中没有使用\* 关键字，这有助于旧版的RTF阅读器直接解析ANSI版的文本而忽略掉Unicode 版的。

	\ud
	表示一个用Unicode 描述的引用文本。其文本可看作是前面相应的ANSI表示的引用文本的Unicode 版本。对于那些没有相应的ANSI编码的字符，使用\uN 关键字标注出来。

	\uN 
	表示一个在当前ANSI代码页中没有相应ANSI编码的Unicode字符，其中N 是一个以十进制形式表示的Unicode编码值。
由于这个关键字是包含在\ud 关键字中来使用的，而\ud 关键字的前面又是与当前的Unicode文本等价的ANSI文本，因此旧的不支持Unicode的文档阅读器可以忽略\uN 关键字而直接读取ANSI文本。当文档阅读器读到这个关键字时，就应该跳过由后面的一个\ucN 关键字的参数所指出的N 个后继字符。
对于可能出现在ANSI字符之前用作关键字分隔符的空格，不计算在被跳过的字符之内。如果无法确定是否会出现这种情况，则将一个\bin 关键字的参数及跟在它后面的二进制数据视为将要跳过的一个字符。如果在读入可跳过数据的过程中遇到了一个RTF分组定界符（即左、右花括号），则可跳过数据的收集可以认为在定界符的前面（包括定界符之前的数据，不包括定界符）完成了。这种处理方式可能使文档阅读器能够实现从某些基本的错误状态中恢复过来的能力。如果要在可跳过数据中包含定界符的话，就要像纯文本那样，必须使用一个专用的控制符来表示它（即在它的前面加上一个反斜杠）。任何RTF控制字或控制符都将看作是一个单一的字符加入到可跳过字符序列中。
对于RTF编辑器来说，当输出到一个没有对应ANSI编码的Unicode字符时，就应该在ANSI表示的文本的后面输出\uN 关键字。此外，如果当前Unicode文本的字节总数与转换得到的ANSI文本的字节总数不一样，则应在\uN 关键字之前输出一个\ucN 关键字来告诉文档阅读器所发生的变化。
由于RTF控制字使用16位有符号整数来作为其参数，所以大于32767的Unicode编码值必须以负数的形式表示出来。

	\ucN
	该关键字表示与\uN 关键字给出的Unicode 字符对应的字节数。它可以在任何时候使用，并具有与字符属性类似的作用范围约定。即\ucN 关键字仅作用于跟在它后面，并位于同一分组嵌套层的文本。当当前分组结束的时候，就恢复为上一层分组的\uc 值。对于文档阅读器来说，当遇到一个\uN 关键字时，应该创建并维护一个专用的堆栈，借以保存曾经和最近使用过的一个“跳过的字符的数目”。当退出一个指定了\uc 值的RTF分组时，文档阅读器必须恢复上一层的值。如果当前分组或外层分组未包含\uc 关键字，则取其缺省值为1。
在一个Unicode引用文本内容中（即在一个\ud引用中）标出没有对应ANSI编码的Unicode字符是很常见的一项工作。通常，引用中会包含一个\uc0 控制序列。在结束一个\ud 引用的时候，没有必要重置序列的大小，因为分组规则保证了上一层的值能得到恢复。


文档文本
文档文本使用ANSI字符来表示。如果文档中使用了没有相应ANSI字符的Unicode字符的话，就应该用\ucN 和\uN关键字来输出它们。
例如，对于文本LabValue（Unicode编码依次为0x004c、0x0061、0x0062、0x0393、0x0056、0x0061、0x006c、0x0075、0x0065）就应该表示为（这里省略了前面的\ucl关键字）：
Lab\u915GValue
引用文本
引用文本用来定义一个RTF引用中的任意文本字符串。比如\bkmkstart引用中的书签名就属于引用文本的一个很好的实例。
如果在引用中使用了Unicode字符，就应该在一个\upr引用中同时用两个引用来表示这个引用，以确保所有不论是较新还是旧一点的文档阅读软件都能正确地解读这个引用。 
例如，对于名为LabValue（Unicode编码依次为0x004c、0x0061、0x0062、0x0393、0x0056、0x0061、0x006c、0x0075、0x0065）的一个书签引用，就应该表示为：
{\upr{\*\bkmkstart LabGValue}{\*\ud{\*\bkmkstart Lab\u915Value}}}
其中前面的那个引用是用ANSI字符来表示的，提供给旧式的文档阅读软件使用。后面的那个引用是一个\*\ud引用，它包含了\bkmkstart引用的另一个副本。这个副本是用Unicode字符来表示的，提供给那些支持Unicode的文档阅读软件来解读，并忽略掉用ANSI字符来表示的那个版本。
缺省字体
缺省字体的设置用于通知程序当局部属性设置缺省时，所应该自动应用的设置。例如，用\stshfdbchN 控制字来设置一个中文字体，这样就可以告诉Word要打开中文格式化选项了。其中N表示字体表中的一个条目。
	<缺省字体>
	\stshfdbchN \stshflochN \stshfhichN \stshfbi

	\stshfdbchN
	此关键字定义了一个用在样式卡中的为显示东亚语言字符所用的缺省字体属性。

	\stshflochN
	此关键字定义了一个用在样式卡中的为显示ANSI字符所用的缺省字体属性。

	\stshfhichN
	此关键字定义了一个用在样式卡中的为显示高位ANSI字符（High-ANSI）所用的缺省字体属性。

	\stshfbi
	此关键字定义了一个用在样式卡中的为显示复合脚本（BiDi）字符所用的缺省字体属性。


字体表
字体表分组是用\fonttbl控制字来定义的。\fN是唯一一个可以定义字体元素的控制字，每个有明确定义的字体元素都可以在文档的任何一处予以引用。字体表分组的语法如下：
	<字体表>
	'{' \fonttbl (<字体信息> | ('{' <字体信息> '}'))+ '}'

	<字体信息>
	<字体编号> <字体系列> <字体字符集>? <fprq>? <panose>? <未标记名称>? <字体嵌入>? <代码页>? <字体名称> <字体后缀名>? ';' 

	<字体编号>
	\f

	<字体系列>
	\fnil | \froman | \fswiss | \fmodern | \fscript | \fdecor | \ftech | \fbidi

	<字体字符集>
	\fcharset

	<字体字间距>
	\fprq

	<panose>
	<data>

	<未标记名称>
	\*\fname

	<字体名称>
	#PCDATA

	<字体后缀名>
	'{\*' \falt #PCDATA '}'

	<字体嵌入>
	'{\*' \fontemb <字体类型> <字体名称>? <data>? '}'

	<字体类型>
	\ftnil | \fttruetype

	<字体文件名>
	'{\*' \fontfile <代码页>? #PCDATA '}'

	<代码页>
	\cpg


 

注意 对于<字体嵌入>元素，必须给出<字体名称>或<data>中的一个，当然同时给出两者也是允许的。
理论上，RTF编辑器可以将系统中所有可用的字体都定义到字体表中，即使文档实际上并没有用到所有这些字体。
由于RTF支持系列化字体的使用，因此文档阅读软件可以在当前系统缺少指定字体资源的时候尝试选择系统中安装的同一系列的其他字体。RTF使用以下的控制字来描述不同种类的字体系列：
	控制字
	字体系列
	实例字体

	\fnil
	未知或缺省字体（缺省设置）
	无

	\froman
	可调整缩放比例、字符间距和带衬线的罗马字体
	Times New Roman, Palatino

	\fswiss
	可调整缩放比例、字符间距但不带衬线的瑞士字体
	Arial

	\fmodern
	固定字间距的带衬线和不带衬线字体
	Courier New, Pica

	\fscript
	手写字体
	Cursive

	\fdecor
	装饰字体
	Old English, ITC Zapf Chancery

	\ftech
	技术、符号和数学字体
	Symbol

	\fbidi
	阿拉伯、希伯来或其他双向字体
	Miriam


字体表（中）
RTF文件通过\deffN 控制字来声明它在缺省情况下所要使用的字体，其中参数N代表缺省字体的序号。\deffN 控制字必须在字体表分组之前给出。RTF编辑器在文档创建过程中使用数字形式的参数N 来作为缺省字体的序号；而RTF阅读程序则通过字体表将字体序号转换为阅读程序所在的操作系统中最相似的一个可用字体。
下表所列的控制字用于指定字符集、可选字体名称、（字体表中）一个字体的字间距和未标记字体名称。
	控制字
	含义

	\fcharsetN 
	说明字体表中某个字体所属的字符集。参数N 可使用的取值及其含义如下，这些值都已被定义为Windows 头文件中的常量：
0
ANSI

1
系统默认字符集
2
符号
3
无效字符集
77
Mac

128
Shift Jis

129
Hangul

130
Johab

134
GB2312

136
Big5

161
Greek

162
Turkish

163
Vietnamese

177
Hebrew

178
Arabic

179
Arabic Traditional

180
Arabic user

181
Hebrew user

186
Baltic

204
Russian

222
Thai

238
Eastern European

254
PC 437

255
OEM

	\falt
	此控制字用于声明一个备用字体名称，备用字体的作用是为了防备字体表中指定的字体不可用这种情况的出现。'{\*' \falt <备用字体名称>'}' 

	\fprqN 
	指定字体表中某个字体的字间距。

	\*\panose
	这是一个引用关键字。该引用包含了一个10字节的Panose 1 数字。其中的每个字节都代表着一个符合Panose 1 标准规范的字体属性。

	\*\fname
	这个控制字在字体表声明中是可选的，它可用于定义未标记字体名称。所谓“未标记字体名称”就是指没有带附属声明的实际字体名称。此类字体是与它对应的字符集所默认使用的字体。例如，Arial就是一个未标记字体名称， 而Arial (Cyrillic) 则是一个已标记字体名称。此控制字通常由WordPad所用，而Word 却不会解析它（而且永远都不会在自己创建的文档中使用它）。

	\fbiasN
	此控制字用于裁定当一个特定的字符既可能存在于非东亚字体也可能存在于东亚字体中时，究竟应该使用哪个字体。从Word 97到Word 2003，\fbiasN 关键字都只在项目符号内容或列表信息（即\listlevel引用）中出现。N的缺省值为0，表示使用非东亚字体。N值为1时表示使用东亚字体。在本规范的未来版本中，还可能为N值增加更多的取值定义。


 

在字体字间距定义控制字\fprq当中，参数N 的取值具有如下的一些含义：
	字间距
	参数值

	缺省间距
	0

	固定间距
	1

	可变间距
	2


字体嵌入
通过在\fontemb分组中插装一个字体定义的方式，RTF实现了对字体嵌入的支持。在这个分组当中，嵌入字体的定义可以是指定它的字体文件名，也可以是直接给出它的实际字体数据。如果嵌入字体的定义是用指定文件名的方式给出，那么就需要在\fontfile分组中来说明这个字体文件名，并通过\cpg控制字来声明该字体文件名所使用的字符集。
RTF支持TrueType和其他嵌入式字体。嵌入字体的类型可以通过以下两个控制字来说明。
	控制字
	嵌入式字体类型

	\ftnil
	未知或缺省字体类型（缺省设置）

	\fttruetype
	TrueType字体


 

代码页支持
在RTF里面，允许字体和文档使用不相同的字符集属性。例如，对于Symbol字体来说，不论是在Macintosh系统还是在Windows系统当中，处于同一字集位置上的字符都是相同的。RTF通过\cpg控制字来说明字体所使用的字符集。另一方面，定义在嵌入字体中的文件名字段也可以使用与文档字符集不相同的字符集属性。使用\cpg控制字就可以更改字体文件名的字符集属性。不过，为了向后兼容于早期的RTF阅读程序，所有的RTF文档都必须保留一个它自己的字符集声明（即\ansi、\mac、\pc或\pca）。
下表列出了在\cpg控制字中所有可用的参数值。
	参数值
	含义

	437
	IBM（美国）

	708
	阿拉伯（ASMO 708）

	709
	阿拉伯（ASMO 449+, BCON V4）

	710
	阿拉伯（transparent阿拉伯）

	711
	阿拉伯（Nafitha Enhanced）

	720
	阿拉伯（transparent ASMO）

	819
	Windows 3.1（美国和西欧）

	850
	IBM多国语言

	852
	东欧

	860
	葡萄牙

	862
	希伯来

	863
	加拿大法语

	864
	阿拉伯

	865
	挪威

	866
	苏联

	874
	泰国

	932
	日本

	936
	简体中文

	949
	朝鲜

	950
	繁体中文

	1250
	Windows 3.1（东欧）

	1251
	Windows 3.1（西里尔文）

	1252
	西欧

	1253
	希腊

	1254
	土耳其

	1255
	希伯来

	1256
	阿拉伯

	1257
	波罗的

	1258
	越南

	1361
	Johab


文件表
当文档里面包含子文档的时候，就需要创建RTF文件表。文件表声明是用\filetbl控制字来创建的。一个RTF文件只能有一个文件表。用来表示文档里面要引用的文件的RTF元素被称为文件表分组，该分组的语法如下：
	<文件表> 
	'{\*' \filetbl ('{' <文件信息> '}')+ '}'

	<文件信息>
	\file <文件编号><相对路径>?<OS编号>? <文件系统>+ <文件名>

	<文件编号>
	\fid 

	<相对路径>
	\frelative 

	<OS编号>
	\fosnum

	<文件系统>
	\fvalidmac | \fvaliddos | \fvalidntfs | \fvalidhpfs | \fnetwork | \fnonfilesys

	<文件名>
	#PCDATA


备注   文件名数据可以使用指定文件系统中任何有效的文字字符串，包括路径名和文件名。
	控制字
	含义

	\filetbl
	给出关于当前文档所要引用的文件的一个列表。文件表的结构类似于样式表或字体表。此关键字属于引用关键字类型，它是作为文档头部信息的一部分给出的。

	\file
	表示一个文件分组的开始，此分组用于列出与一个被引用的文件有关的信息。这也是一个引用控制字。

	\fidN
	文件ID编号。文档中就是通过这个编号来实现对文件的引用的。

	\frelativeN
	指出被引用文件的路径字符串在其所属文件的路径字符串里面的“相对路径”子字符串的起始字符位置（第一个字符位置为0）。比如有一个文档被保存为C:\Private\Resume\File1.doc文件，而其文件表里面包含了一个关于C:\Private\Resume\Edu\File2.doc的引用文件记录，则该引用文件记录的<相对路径>信息项就应该登记为\frelative18――即路径名里面"Edu"文件夹的那个字符"E"在路径字符串里面的位置。此关键字支持相对路径。

	\fosnumN
	此控制字引用了一个操作系统指定的文件标识号，文件标识号是操作系统用来加速文件查找、访问和移动位置（文件夹或磁盘）等操作的。注意这里所称的文件标识号目前仅支持Macintosh操作系统里面的“文件ID”，在未来版本的规范中可能会加入对其他文件系统的支持。

	\fvalidmac
	Macintosh文件系统。

	\fvaliddos
	MS-DOS文件系统。

	\fvalidntfs
	NTFS文件系统。

	\fvalidhpfs
	HPFS文件系统。

	\fnetwork
	网络文件系统。这个控制字可以跟上述四个文件系统控制字中的任何一个结合起来使用。

	\fnonfilesys
	表示http/odma.


色彩表
色彩表分组是由\colortbl控制字来定义的，这里面定义的色彩信息可以用于背景色、字符前景色和其他需要表示色彩信息的地方。色彩表分组的语法如下：
	<colortbl>
	'{' \colortbl <色彩定义>+ '}'

	<colordef>
	\red ? & \green ? & \blue ? ';'


下表列出了在这个分组中可以使用的控制字：
	控制字
	含义

	\redN
	红（色素）指数

	\greenN
	绿（色素）指数

	\blueN
	蓝（色素）指数


每项色彩信息的定义之间都必须用分号来分开，即使这个定义项是被省略掉了的。如果一个色彩信息定义项是被省略掉了的，则RTF阅读程序应该对这个色彩信息项使用它的缺省色彩设置。下面给出一段Word所使用的默认色彩表定义的RTF代码示例。其中第一项色彩信息就是被省略了的，也就是我们看到的\colortbl 控制字后面跟着一个分号的形式。色素指数为0时表示这个色彩被定义为“自动”色彩。
{\colortbl;\red0\green0\blue0;\red0\green0\blue255;\red0\green255\blue255;\red0\green255\blue0;\red255\green0\blue255;\red255\green0\blue0;\red255\green255\blue0;\red255\green255\blue255;\red0\green0\blue128;\red0\green128\blue128;\red0\green128\blue0;\red128\green0\blue128;\red128\green0\blue0;\red128\green128\blue0;\red128\green128\blue128;\red192\green192\blue192;}
前景色和背景色设置使用色彩表索引号来定义一个色彩。有关色彩设置的更多内容，请查阅你的Windows手册。
下面是一段定义了前景色的文本的RTF代码示例。注意其中的cf/cb索引（前景色/背景色）是色彩表中某个信息项在表中的登录索引号，每项信息是一个red/green/blue的色彩组合。.

{\f1\cb1\cf2 This is colored text. The background is color 1 and the foreground is color 2.}
如果文档阅读软件不想显示色彩的话，可以让它在解析的时候忽略掉色彩表分组。
样式卡
关键字\stylesheet是用来定义样式卡分组的――样式卡里面包含了对文档中所用到的各种不同的样式的定义和描述。文档中的所有样式都可以包含在样式卡里面，虽然并非所有的样式都可能会被用到。在RTF格式里面，所谓样式就是一张用于快速指定一组字符、段落或节的格式化属性的表格。
样式卡分组的语法如下：
	<样式卡> 
	'{' \stylesheet <样式>+ '}'

	<样式>
	'{' <样式定义>?<快捷键>? <格式属性> <附加属性>? <基础样式>? <下一样式>? <自动更新>? <链接样式>? <样式禁用>? <隐藏样式>? <隐藏菜单样式>? <电子邮件签名>? <电子邮件发信样式>? <电子邮件回复样式>? <样式ID>? <样式名>? ';' '}'

	<样式定义>
	\s  |\*\cs  | \ds | \ts\tsrowd

	<快捷键>
	'{' \keycode <组合键> '}'

	<组合键>
	( \shift? & \ctrl? & \alt?) <功能键>

	<功能键>
	\fn | #PCDATA

	<附加属性>
	\additive

	<基础样式>
	\sbasedon

	<下一样式>
	\snext

	<自动更新>
	\sautoupd

	<隐藏样式>
	\shidden

	<链接样式>
	\slinkN

	<样式禁用>
	\slocked

	<电子邮件签名>
	\spersonal

	<电子邮件发信样式>
	\scompose

	<电子邮件回复样式>
	\sreply

	<格式属性>
	(<brdrdef> | <parfmt> | <apoctl> | <tabdef> | <shading> | <chrfmt>)+

	<样式ID>
	\styrsidN

	<隐藏菜单样式>
	\ssemihidden

	<样式名>
	#PCDATA


其中，<样式>、<样式定义>和<样式名>是可选的默认为段落样式0。注意如果在<样式名>的#PCDATA数据中出现了逗号的话，Microsoft Word for the Macintosh软件会把它看作是不同样式间的分隔符。同样地，对于<键>元素，必须确保其数据仅由一个字符组成。

	控制字
	含义

	\*\csN
	指定字符样式。跟\s一样，\cs不是引用控制字，但必须对它在样式卡中的表现方式给予足够重视：\cs的前面必须带上一个\*且它必须作为分组的第一个元素出现。这么做的原因是为了确保文档阅读程序在无法识别字符样式的时候可以跳过当前字符样式信息。如果是用在正文文本中来表示一个已应用的字符样式的话，就不要带上\*前缀。

	\sN
	指定段落样式。

	\dsN
	指定节样式。

	\tsN
	指定表格样式，这个控制字具有与\cs控制字相同的前缀使用规则。

	\tsrowd
	与\trowd控制字类似，但这个是用来指定表格样式的。

	\additive
	用在一个字符样式定义（'{\*'\cs'}'）中，表示这个字符样式属性是附属于当前段落样式属性，而不是段落属性附属于字符样式定义。

	\sbasedonN
	说明当前样式是基于哪个样式（指定其样式编号，缺省值为222――表示无基础样式）来定义的。

	\snextN
	定义使用这个样式的段落标记之后的样式。如果省略了这个“下一样式”说明，则下一样式为当前样式。

	\sautoupd
	自动更新样式。

	\shidden
	表示这个样式不出现在样式对话框
[1] （在Word 2003 for Windows 简体中文版中，这个对话框通过主菜单上的“格式”->“样式和格式”菜单命令打开）的下拉列表里面。

	\slinkN
	说明这个样式已链接到的样式（通过参数N指定其样式卡索引）。如果需要段落样式和字符样式共享同一字体属性的话，可以将段落样式链接到一个字符样式去，则当段落样式改变的时候字符样式也会相应的更新。通常Word会在大多数的样式列表中限制对这种字符样式链接的支持。

	\slocked
	禁用这个样式。样式禁用的意思是不允许这个样式使用在打开了“文档保护”功能的文档中。

	\spersonal
	这是一个电子邮件签名样式。

	\scompose
	这是一个电子邮件发信样式。

	\sreply
	这是一个电子邮件回复样式。

	\styrsidN
	关联到rsid表，N代表实现这个样式的创作者的rsid号。

	\ssemihidden
	这个样式不出现在下拉菜单中。

	\keycode
	这个分组在RTF文件头样式卡部分的一个样式声明中给出，它的语法形式为'{\*’\keycode <组合键>'}' 。其中<组合键> 是指在快捷键中要用到的那些键盘键位。比如有一个名为Normal的样式，它在RTF样式卡中的定义是{\s0 {\*\keycode \shift\ctrl n}Normal;}。对于非字母数字键盘键位（字符？）的使用，请查阅专用字符控制字列表。

	\alt
	指定这个样式（基于alt控制键）的快捷键。

	\shift
	指定这个样式（基于shift控制键）的快捷键。

	\ctrl
	指定这个样式（基于ctrl控制键）的快捷键。

	\fnN
	指定功能键，N 是功能键的编号（即键盘上的F1～F12）。即样式的快捷键表现为alt（或者shift、ctrl）+F1（～F12）这样一种形式。


以下是一个RTF样式卡的示例代码：
{\stylesheet{\ql \li0\ri0\widctlpar\aspalpha\aspnum\faauto\adjustright\rin0\lin0\itap0 \fs24\lang1033\langfe1033\cgrid\langnp1033\langfenp1033 \snext0 Normal;}{\*\cs10 \additive Default Paragraph Font;}{\*\cs15 \additive \b\ul\cf6 \sbasedon10 UNDERLINE;} {\*\ts11\tsrowd\trftsWidthB3\trpaddl108\trpaddr108\trpaddfl3 \trpaddft3\trpaddfb3\trpaddfr3\tscellwidthfts0\tsvertalt\tsbrdrt\tsbrdrl\tsbrdrb\tsbrdrr\tsbrdrdgl\tsbrdrdgr\tsbrdrh\tsbrdrv \ql \li0\ri0\widctlpar\aspalpha\aspnum\faauto\adjustright\rin0 \lin0\itap0 \fs20\lang1024\langfe1024\cgrid\langnp1024 \langfenp1024 \snext11 \ssemihidden Normal Table;  }{\s16\qc \li0\ri0\widctlpar\aspalpha\aspnum\faauto\adjustright\rin0\lin0\itap0 \b\fs24\cf2\lang1033\langfe1033\cgrid\langnp1033\langfenp1033 \sbasedon0 \snext16 \sautoupd CENTER;}}
以下是一个应用了这些样式的RTF段落的示例代码：
\pard\plain \ql \li0\ri0\widctlpar\aspalpha\aspnum\faauto\outlinelevel0\adjustright\rin0\lin0\itap0 \fs24\lang1033\langfe1033\cgrid\langnp1033\langfenp1033 {This is the Normal Style
\par }\pard \ql \li0\ri0\widctlpar\aspalpha\aspnum\faauto\adjustright\rin0\lin0\itap0 {\par }\pard\plain \s16\qc \li0\ri0\widctlpar\aspalpha\aspnum\faauto\outlinelevel0\adjustright
\rin0\lin0\itap0 \b\fs24\cf2\lang1033\langfe1033\cgrid\langnp1033\langfenp1033 
{This is a centered paragraph with blue, bold font. I call the style CENTER.\par }
\pard\plain \ql \li0\ri0\widctlpar\aspalpha\aspnum\faauto\adjustright\rin0\lin0\itap0 \fs24\lang1033\langfe1033\cgrid\langnp1033\langfenp1033 {\par The word \'93}{\cs15\b\ul\cf6 style}{\'94 is red and underlined. I used a style I called UNDERLINE.\par }
上述示例代码中使用了一些前面的章节中没有介绍过的控制字，这些控制字将在以后的章节中逐一予以讨论。应该注意的是，样式属性说明是在样式应用行为发生之后才给出的，这么做基于以下两方面的考虑：(1) 让不支持样式功能的RTF阅读器仍能正确显示格式设置；(2) 显示附加形式的样式附加属性的引入的变化“添加”在样式定义的前面。除非提供了有效的相关格式化信息，否则某些RTF阅读程序是不会“应用”那些仅仅使用了样式编号的样式的。
表格样式
表格样式功能是从Word 2002开始出现的。跟其他类型的样式一样，表格样式也包含了可以给不同表格共享的属性信息。不同的是表格样式还允许条件格式化，比如专门给表格第一行指定的颜色等。
为了让早期开发的文档阅读软件也能读取新的RTF文件，必须实现那些早期的原生属性。早期的文档阅读软件可以识别常规的属性并编辑它们，但新版的阅读软件除了要能识别早期的文档特性之外还应能使用任何的样式功能。被保留下来的属性有两类：一类是那些由早期的文档编辑软件创建、又由早期的文档阅读软件读取的属性，可以直接用这些属性取代样式的表现方式。另一类是用来代替非原生版本属性，并具有比非原生版本属性更高优先级的原生版本属性。
下表列出了可以用于样式定义的关键字。任何表格格式化属性都可以在这里得到良好的支持。
	控制字
	含义

	\tscellwidthN
	保留，没有作用。

	\tscellwidthftsN
	保留，没有作用。

	\tscellpaddtN
	上边距。

	\tscellpaddlN
	左边距。

	\tscellpaddrN
	右边距。

	\tscellpaddbN
	下边距。

	\tscellpaddftN
	\tscellpaddtN定义的（上）边距值的单位：
0
自动
3
缇

	\tscellpaddflN
	\tscellpaddlN定义的（左）边距值的单位：
0
自动
3
缇

	\tscellpaddfrN
	\tscellpaddrN定义的（右）边距值的单位：
0
自动
3
缇

	\tscellpaddfbN
	tscellpaddbN定义的（下）边距值的单位：
0
Auto
3
Twips

	\tsvertalt
	垂直对齐方式：顶端对齐。

	\tsvertalc
	垂直对齐方式：居中。

	\tsvertalb
	垂直对齐方式：底端对齐。

	\tsnowrap
	无文字环绕。

	\tscellcfpat
	边框颜色。

	\tscellcbpatN
	底纹填充颜色。

	\tscellpctN
	底纹对比度 － N表示底纹在表格单元中所占的百分比。

	\tsbgbdiag
	底纹样式－浅色斜杠（Word 2003简体中文版中的说法是“浅色上斜线”即：////）

	\tsbgfdiag
	底纹样式－浅色反斜杠（Word 2003简体中文版中的说法是“浅色下斜线”即：\\\\）

	\tsbgdkbdiag
	底纹样式－深色斜杠（Word 2003简体中文版中的说法是“深色上斜线”即：////）

	\tsbgdkfdiag
	底纹样式－深色反斜杠（Word 2003简体中文版中的说法是“深色下斜线”即：\\\\）

	\tsbgcross
	底纹样式－浅色十字交叉（即Word 2003简体中文版中所说的“网格”）

	\tsbgdcross
	底纹样式－浅色对角交叉（即Word 2003简体中文版中所说的“棚架”）

	\tsbgdkcross 
	底纹样式－深色十字交叉（网格）

	\tsbgdkdcross
	底纹样式－深色对角交叉（棚架）

	\tsbghoriz
	底纹样式－浅色横线

	\tsbgvert
	底纹样式－浅色竖线

	\tsbgdkhor
	底纹样式－深色横线

	\tsbgdkvert
	底纹样式－深色竖线

	\tsbrdrt
	顶部外边框

	\tsbrdrb
	底部外边框

	\tsbrdrl
	左部外边框

	\tsbrdrr
	右部外边框

	\tsbrdrh
	横向内边框

	\tsbrdrv
	纵向内边框

	\tsbrdrdgl
	对角（左上角至右下角方向）边框

	\tsbrdrdgr
	对角（左下角至右上角方向）边框

	\tscbandshN
	一个行组中的总行数

	\tscbandsvN
	一个单元组中的总单元数


样式及其“受限格式化”
“受限样式”分组的语法形式如下：
	<受限样式> 
	‘{‘ \*\latentstyles \lsdstimaxN \lsdlockeddefN <例外样式>? ‘}’

	<例外样式>
	‘{‘ \lsdlockedexcept <样式名称列表>+ ‘}’

	<样式名称列表>
	<样式名称> ‘;’

	<样式名称>
	#PCDATA


	控制字
	含义

	\latentstyles
	说明文档中格式化应用受限的样式。

	\lsdstimaxN
	说明将有多少个样式要取其缺省值――这些样式的数量是由\lsdlockeddefN 控制字的定义所决定的。有关该数量值的规定在所有的Word版本的格式规范中均完全一样。

	\lsdlockeddefN
	通过特定的N统一地定义是否允许将非直接格式化信息应用于文档和样式：
0
允许除了\lsdlockedexcept所指定的例外样式之外的其他所有样式应用格式化信息。.
1
不允许除了\lsdlockedexcept所指定的例外样式之外的其他所有样式应用格式化信息。
注意 \autofmtoverride文档属性允许自动格式化那些直接格式化信息。

	\lsdlockedexcept
	说明在\lsdlockeddefN控制字定义的锁定模式中的例外情况。在这个控制字的后面要给出一个通过分号分隔的许可样式（根据样式名称指定）列表。


下面是一个受限样式的代码实例，它演示了如何禁用除了Normal、Heading 1、heading 2、heading 3、Default Paragraph Font、HTML Top of Form、HTML Bottom of Form、Normal Table和No List等样式之外的其他样式：
{\*\latentstyles\lsdstimax156\lsdlockeddef1{\lsdlockedexcept Normal;heading 1;heading 2;heading 3;Default Paragraph Font;HTML Top of Form;HTML Bottom of Form;Normal Table;No List;}}
注意 \annotprot控制字是为了保持向下兼容的特性而设的，但Word 2003在读取存在样式保护的文档的时候会忽略此控制字。

列表表
在Word里面，列表表是首先被存储的一张表。所谓列表表就是一个关于列表（通过\list控制字定义的RTF元素）的列表。每个列表元素包含了一个代表它在整个列表中的编号和一个列表级（通过\listlevel定义的RTF元素）的列表属性，这些属性仅作用于该列表所属的那一级。控制字\listpicture用于声明文档中用到的所有图片项目符号，其中主要是一个包含一个或多个\pict图片记录的\shppict列表。这个图片列表会在列表由\levelpictureN关键字来引用，其中参数N 就代表图片列表记录编号，这个编号是从0开始计算的。
列表表的语法如下：
	<列表表>
	‘{‘ \*\listtable <列表图片>? <列表>+ ‘}’

	<列表图片>
	‘{‘ \*\listpicture <shp图片列表> ‘}’

	<列表>
	\list \listemplateid & (\listsimple | listhybrid)? & <列表级>+ & \listrestarthdn & \listid & (\listname #PCDATA ‘;’) \liststyleid? \liststylename?

	<列表级>
	<编号> <对齐方式> & \leveljcnN? & \levelstartatN & (\leveloldN & \levelprevN? & \levelprevspaceN? & \levelspaceN? & \levelindentN?)? & <级文本> & <级编号> & \levelfollowN & \levellegalN? & \levelnorestartN? & <字符格式>? & \levelpictureN & \li? & \fi? & (\jclisttab \tx)?

	<编号>
	\levelnfcN | \levelnfcnN | (\levelnfcN & \levelnfcnN)

	<对齐方式>
	\leveljcN | \leveljcnN | (\leveljcN & \leveljcnN)

	<级文本>
	‘{‘ \leveltext \leveltemplateid? #SDATA ';' '}'

	<级编号>
	‘{‘ \levelnumbers #SDATA ';' '}'


顶级列表属性
	控制字
	含义

	\listidN
	每个列表都必须有一个唯一的、随机生成的列表ID。这个控制字就用来定义列表ID，其中参数N代表ID值，是一个长整数。列表ID不能是-1到-5之间的值。

	\listtemplateidN
	除了列表ID，每个列表还应该有一个唯一的临时ID，这个临时ID也应该是随机生成的，且不能为-1。定义ID值的参数N是一个长整数。 

	\listsimpleN
	参数值为1时表示列表只有一级；为0（缺省值）时表示列表有9级。

	\listhybrid
	定义列表为9列表级，其中每一级都相当于一个简单的一列表级。\listsimple和\listhybrid两个控制字只能使用其中的一个。Word 2000及其后继版本是用\listhybrid来表示列表的级数属性的。

	\listrestarthdnN
	参数值为1时表示列表将在每一节重新开始；否则参数值设为0。此控制字仅用于兼容Word 7.0。

	\listname
	该控制字的参数是一个表示列表名称的字符串。列表名称可以通过列表编号字段来指定它属于那个列表。这个控制字是一个引用控制字。

	\liststyleidN
	该控制字表示当前的列表定义属于列表样式定义。参数值代表列表样式ID，它的含义和取值和\listid定义的列表ID一样。可以在一个列表样式定义中引用一个或多个列表样式。
\liststyleidN和\liststylename 控制字是互斥的：它们两个可以都不出现。但如果出现的话，每个\list定义里面就只能出现它们两个中的一个，而不能两个同时出现。

	\liststylename
	该控制字表示当前的列表定义属于列表样式定义。这意味着将用指定的名字创建一个新的列表样式，并将该样式作为当前列表的属性。
\liststyleidN和\liststylename 控制字是互斥的：它们两个可以都不出现。但如果出现的话，每个\list定义里面就只能出现它们两个中的一个，而不能两个同时出现。


    跟Word 97中实现的简单（单级）或多列表级不同，Word 2000、Word 2002和Word 2003中实现的是复合列表。复合列表本质上是简单列表的集合，它和多列表级之间的主要不同点在于复合列表中的每一级都有一个唯一的标识符。
列表级
根据\listsimple属性设置的不同，每个列表可能包含一个或九个列表级。 其中每个列表级都包含了一组关于该列表级的格式化属性，比如（列表编号起始值）、文字环绕计数、对齐方式和缩进量等等。
	控制字
	含义

	\levelstartatN
	设置列表级的起始编号N。

	\levelnfcN
	设置列表级的的编号类型N：
0
阿拉伯数字（1, 2, 3）
1
大写罗马数字(I, II, III)

2
小写罗马数字 (i, ii, iii)

3
大写英文字母 (A, B, C)
4
小写英文字母(a, b, c)
5
序数字(1st, 2nd, 3rd)
6
数字英文单词 (One, Two Three)
7
序数英文单词(First, Second, Third)
10
不带数位字符的日文数字(*dbnum1)

11
带数位字符的日文数字(*dbnum2)

12
"aiueo"顺序的46音日文片假名字符(*aiueo)
13
"iroha"顺序的46音日文片假名字符(*iroha)
14
双字节字符
15
单字节字符
16
日文数字3 (*dbnum3)

17
日文数字4 (*dbnum4)

18
环绕数字(*circlenum)

19
双字节阿拉伯数字
20
46音双字节日文片假名字符(*aiueo*dbchar)
21
46 音双字节日文片假名字符(*iroha*dbchar)
22
“高位补零”的阿拉伯数字(01, 02, 03, ..., 10, 11)

23
符号（即不编号）
24
朝鲜语数字2(*ganada)

25
朝鲜语数字1(*chosung)

26
中文数字1(*gb1)
27
中文数字2(*gb2)
28
中文数字3(*gb3)
29
中文数字4(*gb4)
30
中文天干地支数1(* zodiac1)
31
中文天干地支数2(* zodiac2) 
32
中文天干地支数3(* zodiac3)
33
台湾双字节数字1
34
台湾双字节数字2

35
台湾双字节数字3

36
台湾双字节数字4

37
中文双字节数字1

38
中文双字节数字2

39
中文双字节数字3

40
中文双字节数字4

41
朝鲜语双字节数字1

42
朝鲜语双字节数字2

43
朝鲜语双字节数字3

44
朝鲜语双字节数字4
45
希伯来语的非标准十进制数字
46
阿拉伯字母Alif Ba Tah
47
希伯来Biblical标准
48
阿拉伯Abjad样式
255
无编号

	\leveljcN
	0
左对齐
1
居中
2
右对齐

	\levelnfcnN
	作用与\levelnfc相同，如果这个控制字和\levelnfc同时给出的话，优先使用这个控制字。在Word 97中，\levelnfc控制字对希伯来/阿拉伯语数字的解释是不相同的。Word 2000、Word 2002和Word 2003通过\levelnfcnN 消除了这种二义性，而\levelnfc保留用作向下兼容只需的。

	\leveljcnN
	0
为从左到右的段落书写方式设置左对齐，为从右到左的段落书写方式设置右对齐。
1
居中
2
为从左到右的段落书写方式设置右对齐，为从右到左的段落书写方式设置左对齐。
文档中如果同时给出\leveljcnN和\leveljc控制字的话，Word 2000、Word 2002和Word 2003 会优先处理前者，但出于向下兼容旧版文档阅读软件的需要，上述软件仍会在他们输出的文档中写入\leveljc控制字。

	\leveloldN
	参数值为1表示该列表级是从Word 6.0或Word 7.0中转换过来的；为0表示这是一个属于Word 97到2003系列版本中的“原生”列表级。

	\levelprevN
	参数值为1表示该列表级包含了上一列表级中的文本（只用于兼容Word 7.0）；否则参数值为0。这个关键字仅当文档中也给出了\leveloldN控制字时才有效。

	\levelprevspaceN
	参数值为1时表示列表级中包含了来自上一列表级的缩进量（只用于兼容Word 7.0）；否则参数值为0。这个关键字仅当文档中也给出了\leveloldN控制字时才有效。

	\levelindentN
	设置从左缩进位置到段落文本开始位置的最小距离（只用于兼容Word 7.0）。这个关键字仅当文档中也给出了\leveloldN控制字时才有效。

	\levelspaceN
	设置从编号最右边的位置到段落文本开始位置的最小距离（只用于兼容Word 7.0）。这个关键字仅当文档中也给出了\leveloldN控制字时才有效。

	\leveltext
	如果列表被说明为复合列表（即\listhybrid），则必须在\leveltext引用中使用\leveltemplateidN关键字“告诉”阅读软件这是随机生成的列表级唯一ID。其中N是一个长整数，列表级ID不能是-1到-5之间的值。
\leveltext引用的第二个参数是说明列表级的编号格式串。其中第一个字符说明串的长度，随后是要用来在列表级中表示每个列表级的级索引的编号。例如对于一个像“1.1.1.”这样子的3级编号，生成的RTF代码就是：“{\leveltext \leveltemplateidN \'06\'00.\'01.\'02.}”。其中的’06 就是编号格式串的长度，而后面的\’00、\’01和\’02则是列表级占位符（即说明有多少列表级，一个占位符表示一个列表级），句点则是编号的附属文本。
\leveltext是一个引用控制字。

	\levelnumbers
	这个引用控制字的参数是一个字符串，它用于说明\leveltext中每个列表级占位符间的距离。比如上例中的“1.1.1.”3列表级，其\levelnumbers引用的RTF代码就是
{\levelnumbers \’01\’03\’05}
原因就在于每个列表级占位符分别在1、3和5三个位置上。
\levelnumbers是一个引用控制字。

	\levelfollowN
	指定跟在列表级文本后面的字符：  

0
Tab制表符
1
空格
2
无

	\levellegalN
	参数值为1时表示每个跟住上一列表级得出的列表级编号都要转换为阿拉伯数字的形式; 
参数值为0时表示每个列表级都将使用自己的级定义中指定的格式。

	\levelnorestartN
	参数值为1时表示本列表级不会在其下每个次列表级出现的时候重新开始编号计数；参数值为0时表示本列表级会在其下每个次列表级出现的时候重新开始编号计数。

	\levelpictureN
	说明将要应用\listpicture引用中的哪个图片定义作为项目符号的图片。


另外对于所有这些属性，每个列表级可以包含任意的字符属性（所有受该列表级影响的文本）以及三个段落属性的任意一种组合：左缩进、首行左缩进和制表符――其中的每种组合都必须是一个由jclisttab指定的类型。这些段落属性会自动应用到列表中的任意一个段落上。

列表替代表
列表替代表是关于列表替代（由\listoverride引用定义）的一个列表。每个列表替代包含了列表表中的一个列表的listid（列表ID），以及一个它要替代的属性的列表。每个段落将包含一个列表替代索引（ls关键字），这个索引在列表替代表中是从1开始计算的。大多数列表替代并不替代任何属性――事实上，它们提供了一种间接的列表级实现方式。通常，列表替代分为两种类型：
(1) 格式替代。这种替代方式允许一个段落作为列表的一部分并与列表中的其他元素一起进行编号，但段落本身可以拥有不同于它所属的列表的格式化属性。
(2) 起始编号替代。这种替代方式允许段落与列表共享格式化属性，但段落本身可以拥有与列表不同的起始编号值。每个列表替代在文档中的第一个元素将使用该列表替代指定的起始编号值作为它的索引，随后的元素依次取上一个元素索引值之上加一作为自己的索引。
列表替代拥有为数不多的几个顶级关键字，其中就包括了\listoverridecount，这个关键字定义了该列表替代在进行格式化替代时作用范围覆盖的列表级总数。根据所要替代的列表是简单列表还是复合/多级列表，\listoverridecount可以取1或9作为它的参数。所有可用的替代信息都是存储在一个列表替代级（由\lfolevel引用定义）列表里面的。.

	控制字
	含义

	\listidN
	必须正确地对应于列表表中的一个列表（即这里的列表替代ID要与要替代列表的\listid一致）。其中表示ID的参数值N是一个长整数。

	\listoverridecountN
	这个列表替代所要替代的列表级数（1或9）。

	\ls
	这个列表替代在列表替代表中的索引值（从1开始计算）。这个索引值不能为0且其在文档的所有列表替代中必须是唯一的，列表替代索引的有效取值范围从1到2000。


列表替代级
列表替代级用于指定一个标记，该标记说明了被替代的那个列表级究竟是被替代格式化属性还是起始编号值。如果指定的是格式化属性标记（listoverrideformat），则lfolevel还应该包含一个列表级（listlevel）；如果指定的是起始编号值标记（listoverridestartat），则必须提供一个起始编号值。如果要替代的是起始编号而不是格式化属性，则必须自己在lfolevel中提供一个levelstartat；如果同时要替代起始编号和格式化属性，就要将levelstartat放在listlevel里面然后包含到lfolevel中。
	控制字
	含义

	\listoverridestartat
	表示一个替代起始编号的列表替代。

	\listoverrideformatN
	此列表替代中的列表替代级的数量（1或9）。


段落分组属性
段落分组属性是从Word 2002 开始引入的，它有点类似于样式卡。在RTF文件中，用\pgptbl关键字定义的头部表被称为段落分组属性（PGP）表，该表的每一条记录都创建了一个可用作段落格式化设置的属性信息。在实际开发中，给\ipgpN值分配的应该是一个随机整数值，该整数的取值范围可由开发者自行决定。在PGP表中创建格式化信息时，应该按照正规的段落格式化选项进行设置。PGP表中可以存在两条属性完全相同，但\ipgpN值不同的记录。文档正文中的段落可以根据指定的\ipgpN值来引用PGP表中相应的属性记录，然后按照该记录给出的格式化选项设置段落的格式。除了PGP表，段落还有另外的手段来设置自己的格式化属性。.
以下是PGP表的语法形式：
	<PGP表>
	‘{‘ \*\pgptbl <记录>+  ‘}’

	<记录>
	‘{‘ \pgp<值> ‘}’

	<值>
	\ipgpN<段落格式信息>+


下面给出一个包含两条记录的PGP表的代码实例：
{\*\pgptbl {\pgp\ipgp13\itap0\li0\ri0\sb0\sa0}{\pgp\ipgp80\itap0\li720\ri0\sb100\sa100}}
文档修订登记表
当一个文档是由多个作者经过多次修订而完成的时候，可以通过一个修订登记表来跟踪每次修订工作对文档所做出的修改（即标记修订）。
	控制字
	含义

	\*\revtbl
	这个分组由一系列的子分组组成，其中的每个子分组标记了每次修改文档的那个作者，如{Author1;}。这是个引用控制字。
当发生修订冲突（比如文档的其中一个作者删除另一个作者所撰写的内容）的时候，这个冲突会被记录在一个分组当中，就像这样：
CurrentAuthor\'00\'<前一位作者名字的长度>PreviousAuthor\'00
PreviousRevisionTime
由于4个字节的日期/时间（DTTM）结构要以ASCII字符的形式给出，所以大于127的值就应该用16进制数字的方式标记出来。


文档修订记录使用如下格式的DTTM位结构：
	二进制位段
	字段含义
	取值范围

	0–5
	分
	0–59

	6–10
	小时
	0–23

	11–15
	月日（即一个月中的几号）
	1–31

	16–19
	月
	1–12

	20–28
	年
	= 实际年份 - 1900

	29–31
	周日（即星期几）
	0 （星期天）–6 (星期六)


RSID
Word 2002增加了一种新的文档修订跟踪样式――RSIDs（Revision Save IDs，文档修订号），用以记录对文本或属性所作的修改。只要文本或属性发生了改变，则文本或属性就会被标上一个“修订号”，这个修订号是随机生成的且每次保存文档的时候都不相同。修订号的主要作用是合并或比较两个具有相同的修订经历但没有标记修订的文档。通过查看RSID，我们可以知道是两个作者中的哪一个做出了哪些修改。如果没有RSID记录的话，我们仅可以知道文档被修改过，但无法知道诸如作者甲增加了某些内容或作者乙删除了某些内容等这些具体的修订信息。文档修订号记录在RSID表中，该表位于所有其他的样式定义之后，<RTF编辑器签名>和<信息>分组之前。
RSID表的语法如下：
	<rsid表>
	‘{‘ \*\rsidtbl <rsid列表>+ ‘;’ ‘}’

	<rsid列表>
	\rsidN


	控制字
	含义

	\rsidN
	每当文档被保存的时候，就会有一条新的记录会被登记到RSID表中，而N这个随机分配的数值就用来唯一地标识这条修订号记录。

	\insrsidN
	此RSID表示一个“插入指定文本”的文档修订动作。例如：
{\insrsid8282541 This is text.} 

在列表中的使用方法：
{\insrsid8282541 Item  in List  \par{\listtext\pard\plain\f3\insrsid8282541 \loch\af3\dbch\af0 \hich\f3 \’b7\tab}}

	\rsidrootN
	表示开始记录文档的修订历史（即第一次保存）。

	\delrsidN
	此RSID表示一个“被删除文本”标记。

	\charrsidN
	此RSID表示字符格式已经被修改。

	\sectrsidN
	此RSID表示节格式已经被修改。

	\pararsidN
	此RSID表示段落格式已经被修改。

	\tblrsidN
	此RSID表示表格格式已经被修改。


原有属性
当打开修订跟踪功能的时候，对格式属性所作的修改会备注下来。在修改行为发生之前，原有的属性会被保存下来。RTF使用如下的语法来实现这种跟踪机制：
	<原有属性>
	‘{‘ \*\<原有属性类型> <原有属性信息>+ <跟踪信息> ‘;’ ‘}’

	<原有属性类型>
	\oldcprops | \oldpprops | \oldtprops | \oldsprops

	<原有属性信息>
	此部分内容可以包含任何有关格式的标记，这些标记用于文档响应它的预编辑窗口。比如，如果用户原来给选定的文本设置了加粗格式，那么这里就可以写上 “\b0” 了。

	<跟踪信息>
	此标记内容可用于跟踪任何有关作者、修订号和日期的信息。


	控制字
	含义

	\oldcprops
	原有字符格式属性。

	\oldpprops
	原有段落格式属性。

	\oldtprops
	原有表格格式属性。

	\oldsprops
	原有节格式属性。


下面这个例子演示了如何在对某个文本片断进行加粗和倾斜格式修饰的时候正确地使用原有格式属性。假设原始文本为“This is a test.”，修改后的文本为 “This is a test.” 。下面给出进行文本格式化后的RTF代码片断，这些代码给出的信息使RTF阅读程序可以撤消对字符属性所做的修改，去掉加粗和倾斜的格式修饰效果：
{\rtlch\fcs1 \af0 \ltrch\fcs0 \insrsid2778197 \hich\af0\dbch\af13\loch\f0 This }{\rtlch\fcs1 \ab\af0 \ltrch\fcs0 \b\i\crauth1\crdate1717000906\insrsid2778197\charrsid2778197 {\*\oldcprops \b0\i0\crauth1\crdate1717000906\insrsid2778197\charrsid2778197 }\hich\af0\dbch\af13\loch\f0 is a}{\rtlch\fcs1 \af0 \ltrch\fcs0 \insrsid2778197 \hich\af0\dbch\af13\loch\f0  test.}{\rtlch\fcs1 \af0 \ltrch\fcs0 \insrsid15803535
特权用户表
特权用户是指经过特别指定的，被允许访问一个受保护文档的那些用户。RTF通过如下的语法来定义特权用户信息分组，而这个信息分组就称为“特权用户表”了：
	<特权用户表>
	‘{‘ \*\protusertbl <用户>+ ‘}’

	<用户>
	‘{‘ #PCDATA ‘}‘
用花括号括起来的用户名。


	控制字
	含义

	\protusertbl
	有关允许访问一个受保护文档的用户的列表。


以下是一个特权用户表的实例代码：
{\*\protusertbl{DOMAIN\'5userone}{DOMAIN\'5cusertwo}{DOMAIN\'5cuserthree}}
RTF编辑器签名
Word 2002和Word 2003允许RTF文档生成程序在文档上“签署”自己的名字、版本和创建编号等信息。编辑器签名信息域的语法如下：
	<编辑器签名>
	‘{‘ \*\generator <名字> ‘;’ ‘}’

	<名字>
	#PCDATA文本数据，可以是有关当前文档编辑（生成）程序的名字、版本和创建编号等任何信息。比如：Word 2002会在这里签下{\*\generator Microsoft Word 10.0.XXXX} 的信息，而Word 2003则会签下{\*\generator Microsoft Word 11.0.XXXX}。其中最后几个XXXX代表程序版本的创建编号。另外需注意的是这个签名信息只能由ASCII字符文本组成。


文档正文区
当所有的RTF文档头部表定义完成之后，文档阅读程序已经获取了足够的信息来恰当地读取实际的文档文本（即文档正文）。文档正文区的语法如下：
	<文档正文>
	<信息>? <文档格式>* <节>+


信息分组
\info控制字用于定义信息分组，该分组包含了文档的相关属性信息，如：标题、作者、关键字、注释以及文件的其他特定信息。这些信息由文档管理工具创建和维护――当然，如果你的RTF文档编辑或阅读软件实现了这种功能的话。
信息分组的语法如下：
	<信息>
	'{' \info <标题>? & <主题>? & <作者>? & <经理>? & <单位>? <上次保存者>? & <类别>? & <关键字>? & <备注>? & \version? & <文档内容>? & \vern? & <创建时间>? & <修改时间>? & <打印时间>? & <存取时间>? & \edmins? & \nofpages? & \nofwords? \nofchars? & \id? '}'

	<标题>
	'{' \title #PCDATA '}'

	<主题>
	'{' \subject #PCDATA '}'

	<作者>
	'{' \author #PCDATA '}'

	<经理>
	{' \manager #PCDATA '}'

	<单位>
	{' \company #PCDATA '}'

	<上次保存者>
	'{' \operator #PCDATA '}'

	<类别>
	{' \category #PCDATA '}'

	<关键字>
	'{' \keywords #PCDATA '}'

	<备注>
	'{' \comment #PCDATA '}'

	<文档内容>
	'{' \doccomm #PCDATA '}'

	<超链接基础>
	'{' \hlinkbase #PCDATA '}'

	<创建时间>
	'{' \creatim <时间> '}'

	<修改时间>
	'{' \revtim <时间> '}'

	<打印时间>
	'{' \printim <时间> '}'

	<备份时间>
	'{' \buptim <时间> '}'

	<时间>
	\yr? \mo? \dy? \hr? \min? \sec?


某些软件如Word会在保存文档时提醒用户按本地格式输入以上信息。当把文档保存为RTF文件或转换为RTF格式时，RTF编辑软件通过下表列出的这些控制字来描述上述信息。这些控制字都是引用控制字，其中的控制字和引用文本都要用花括号（{}）括起来。
	控制字
	含义

	\title
	用于指定文档标题，这是一个引用控制字。

	\subject
	用于指定文档主题，这是一个引用控制字。

	\author
	用于指定文档作者，这是一个引用控制字。

	\manager
	用于指定文档作者的经理，这是一个引用控制字。

	\company
	用于指定文档作者的单位，这是一个引用控制字。

	\operator
	用于指定最后修改文档的那个人，这是一个引用控制字。

	\category
	用于指定文档类别，这是一个引用控制字。

	\keywords
	用于指定文档关键字，这是一个引用控制字。

	\comment
	用于指定文档备注信息文本，这些文本通常会被忽略，这是一个引用控制字。

	\versionN
	用于指定文档版本号。

	\doccomm
	用于指定显示在Word的摘要信息或属性对话框中的注释信息文本，这是一个引用控制字。

	\hlinkbase
	用于指定所有出现在文档中的相关超链接的基地址，可以为一个路径或Internet地址（URL）。 


\userprops控制字用于指定用户定义的文档属性。文档的每个用户定义属性由唯一的一个\propname控制字来指定。该分组的语法如下：
	<用户属性>
	‘{\*’ \userprops (‘{’ <属性信息> ‘}’*) ‘}’

	<属性信息>
	<属性名称> <属性类型> <静态值> <链接值>?

	<属性名称>
	‘{’ \propname #PCDATA ‘}’

	<属性类型>
	\proptype

	<静态值>
	\staticval

	<链接值>
	\linkval


	控制字
	含义

	\propname
	用户自定义属性的名称。

	\staticval
	属性值。

	\linkval
	指向一个包含了可以显示为属性值文本的书签的名字。

	\proptypeN
	指定属性的类型：
3
整型
5
实型
7
日期
11
布尔型
30
文本


此外，RTF编辑器还可以自动加入下表中所列出的其他控制字。
	控制字
	含义

	\vernN
	内部版本号

	\creatim
	创建时间

	\revtim
	修改时间

	\printim
	最后一次打印时间

	\buptim
	备份时间（译注：即Word 2003简体中文版里面所说的“存取时间”）

	\edminsN
	编辑时间总计（单位：分钟）

	\yrN
	年

	\moN
	月

	\dyN
	日

	\hrN
	时

	\minN
	分

	\secN
	秒

	\nofpagesN
	页数

	\nofwordsN
	字数

	\nofcharsN
	字符数（带空格）

	\nofcharswsN
	字符数

	\idN
	内部ID号


上表所列的这些控制字本身并不通过一个数值参数来指定日期属性，所有日期信息都是通过\yr \mo \dy \hr \min \sec控制字序列来指定的。 以下给出一个文档信息分组的代码实例：
{\info{\title Template}{\author John Doe}{\operator JOHN DOE}{\creatim\yr1999\mo4\dy27\min1}{\revtim\yr1999\mo4\dy27\min1}{\printim\yr1999\mo3\dy17\hr23\min5}{\version2}{\edmins2}{\nofpages183}{\nofwords53170}{\nofchars303071}{\*\company Microsoft}{\nofcharsws372192}{\vern8247}}






